PROGRAMACIÓ D’ANGLÈS

	PROJECTE: Els animals salvatges i el seu hàbitat.
                          
	MATERIALS: flashcards, word cards, storycards, material que han portat els alumnes (llibres, revistes, fotos, Internet...)

	CURS: 3r.
	TRIMESTRE: 2n

	TEMPS: 6 sessions

	OBJECTIUS:
Identificar les parts del cos.
Cantar la cançó I’ve got whiskers

Descriure els animals i identificar-ne les parts del cos.

Seguir el conte i entendre’l.

Escriure sobre els animals.

Parlar sobre l’hàbitat dels animals.

Cantar la cançó Tigers live in the jungle.
Aprendre coses sobre els animals salvatges.

Repassar el que s’ha après.

Ajudar els nens a avaluar el seu aprenentatge i a reflexionar-hi.

	COMPETÈNCIES BÀSIQUES:
Comunicativa, lingüística i audiovisual.
Aprendre a aprendre.

Autonomia i iniciativa personal.

Artística i cultural.
	CONTINGUTS:
ESCOLTAR

PARLAR
LLEGIR

ESCRIURE

CONEIXEMENT DE LA LLENGUA A TRAVÉS DE L’ÚS

I’m a...
I’ve got (a)...

I haven’t got (a)...

Whiskers, teeth, tail, body, tongue, ears, eyes, mouth.

Tiger, gorilla, snake, leopard, whale, lion, crocodile, zebra, giraffe.

Big, small, long.

... live in the jungle, grasslands, sea.



	ACTIVITATS:

	1a sessió: 
Endevinar la flashcard: Tapar una flashcard de les parts del cos dels animals, i destapar-la poc a poc fins que els alumnes puguin endevinar-la.
Representar amb mímica les parts del cos: Fer gestos tot assenyalant la part del cos que correspongui.

Relacionar les word cards amb les flashcards: Relacionar el dibuix de la part del cos amb la seva paraula.

Escoltar i cantar la cançó I’ve got whiskers.
	2a sessió:
Jugar a Guess the body part: Fer mímica per representar les parts del cos. Els alumnes diuen les parts del cos i fan les accions.

Escoltar el conte.

Jugar a Guess the animal: Descriure un animal i els alumnes l’han d’endevinar.

	3a sessió:


Representar la cançó I’ve got whiskers.
Recordar el conte.

Jugar a Guess the animal:  Igual que a la 2a. sessió, però en aquest cas, és un alumne (no el mestre) qui surt a la pissarra per descriure un animal i la resta de la classe l’ha d’endevinar.


	4a sessió
Jugar a Read my lips: Moure els llavis dient el nom de l’animal però sense emetre cap so. Els nens han d’endevinar de quin animal es tracta.
Jugar a Run and touch: Dividir la pissarra en tres columnes segons els tres hàbitats. Dos alumnes es queden drets a certa distància de la pissarra. Dic el nom d’un animal. Els alumnes pensen on viu aquest animal i corren a la pissarra per tocar la columna correponent.

Escoltar i cantar la cançó Tigers live in the jungle.

Jugar a Guessing game: Dividir la classe per parelles. Han de fer torns per descriure un animal i que el company l’endevini.

Llegir, dibuixar i escriure: Han de triar un animal i descriure’l per escrit. Després fan el dibuix. Llegeixen la descripció en veu alta i la resta de classe ha d’endevinar de quin animal es tracta.



	5a sessió:
Projecte: Fer un treball de Science sobre els animals salvatges. Els alumnes busquen i porten informació d’animals salvatges. Entrar a la web del National Geographic kids per aprendre més coses dels animals salvatges (videos, fotos, retallables, activitats, característiques...).
	6a sessió:
Projecte: Cada alumne tria un animal salvatge (el que més li agradi) i en fa la seva descripció tot seguint el model treballat a classe. Després, els treballs dels alumnes s’exposen oralment i es pengen a la classe.

	AVALUACIÓ: 

Escolta i entén el conte.
Identifica les parts del cos dels animals, els animals salvatges i el seu hàbitat.

Diu les parts del cos dels animals, els animals salvatges i el seu hàbitat.

Descriu els animals salvatges.

Llegeix i entén el vocabulari bàsic.

Escriu frases segons un model.
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